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Pillar Institute no propone alianzas. Las opera. Play4Tomorrow son quince anos
de prueba.
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Por Brian Bulcke, Fundador de Pillar Media & Entertainment - 21 de mayo de 2026

o1— El mercado.

Concurrido — pero solo en los lugares obvios.

Aproximadamente entre 1,5 y 1,8 millones de organizaciones sin fines de lucro registradas
operan solo en Estados Unidos, y se estima que mas de 10.000 a nivel global se enfocan
explicitamente en el desarrollo juvenil basado en el deporte. La categoria esta dominada por
unos pocos arquetipos bien financiados: fundaciones afiliadas a ligas (NFL Foundation, NBA
Cares, MLB Players Trust), organizaciones clasicas de acceso al deporte (Right To Play, Laureus
Sport for Good, Beyond Sport), ONG de alfabetizacion digital (Code.org, Girls Who Code, Black
Girls CODE), programas escolares de caracter y liderazgo (Positive Coaching Alliance, First Tee),
e iniciativas centradas en la inclusion (You Can Play, Special Olympics Unified Champion
Schools). La gran mayoria compite en un solo carril — deporte, o tecnologia, o caracter, o
inclusion — y muy pocas tienen relaciones operativas directas con las cuatro grandes ligas
profesionales norteamericanas al mismo tiempo.

Donde encaja Play4Tomorrow.com + p4t.live.

Play4Tomorrow ocupa una interseccion inusualmente estrecha: acceso con credenciales
deportivas combinado con curriculos practicos de IA, disefio y creacion de sitios web,
entregados a ninos y empleados corporativos dentro del mismo marco programatico. Su
audiencia real es concreta — responsables de relaciones comunitarias de las ligas profesionales,
gerentes de alianzas de MLSE y CFL, directores de RSC de Fortune 500 que buscan
programacion con impacto juvenil medible, juntas escolares y ONG juveniles en Norteamérica y
EMEA, y socios gubernamentales e intergubernamentales que buscan un brazo de ejecucion
verificado. Donde las fundaciones de ligas firman cheques y las ONG de alfabetizacion digital
organizan campamentos, Play4Tomorrow hace ambas cosas a la vez — con ejecucion liderada
por el fundador, sin costo para los participantes y un historial auditado medido en decenas de
miles de ninos atendidos.

Las propuestas de valor tnicas de Pillar.

Dos de los dominios mas limpios y pronunciables de la categoria — Play4Tomorrow.com como
ancla de formato largo, p4t.live como identificador corto para eventos, transmisiones y
senalética en cancha.

Alianzas operativas activas con NFL, NHL, MLB, MLSE, CFL y You Can Play Project — relaciones
que a las fundaciones competidoras les toman una década y siete cifras en construir.
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Programas entregados a cientos de empresas, miles de empleados y decenas de miles de nifos
a nivel global sin costo para los participantes — una huella de impacto que la mayoria de las
ONG pares no pueden igualar sin financiamiento institucional mayor.

Credibilidad de Casa Blanca: el fundador ha presentado el programa directamente a Michelle
Obama, un nivel de acceso que se capitaliza en futuras conversaciones con socios y donantes.

Un curriculo multidrea (IA, disefo, creacidn de sitios web) que se situa fuera del carril estandar
de "deporte + caracter” — haciendo la propiedad defendible tanto frente a fundaciones de ligas
como a ONG centradas solo en codigo.

Columna operativa compartida con Pillar Media: editorial, marca, distribucion y credibilidad del
fundador se transfieren directamente, dando a la fundacién ejecucién de nivel empresarial con
estructura de costos de ONG.

0. — La premisa

La mayoria de las firmas que llegan a hablar de programacion juvenil, recuperacion indigena o
impacto social a través del deporte aparecen con una presentacion. Pillar Institute llega con
quince anos de historia operativa. La diferencia importa, porque las fundaciones, las family
offices y los socios de las ligas han escuchado suficientes propuestas como para distinguir entre
una consultoria que ha leido sobre el trabajo y un operador que efectivamente lo ha hecho.

Play4dTomorrow.com y p4t.live son la forma en que hacemos esa distincidén concreta. El sitio de
la fundacién es la institucion. La plataforma de activacion es la realidad sobre el terreno —
donde los socios, las escuelas y los jovenes se encuentran para la programacion real.

o;— Lo que realmente hemos operado

Fundé Play4Tomorrow porque la brecha entre las instituciones que financian el trabajo con
joévenes y los jovenes que lo necesitan era mayor de lo que tenia por qué ser. El trabajo ha
seguido dos direcciones desde entonces: construir la infraestructura de alianzas que permite a
instituciones serias presentarse, y operar las activaciones que convierten esas alianzas en algo
dentro de lo cual un joven puede estar de pie.
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Los socios hablan de la seriedad. Relaciones activas con los San Francisco 49ers, Giants y
Sharks. Los Kansas City Chiefs y Royals. MLSE, la CFL y los Toronto Argonauts. The You Can
Play Project. No son logotipos en una diapositiva — son organizaciones que han elegido
repetidamente poner su marca y sus atletas junto a nuestra programacion.

La credibilidad institucional habla del nivel operativo. Presenté este trabajo en la White House
Reach Higher Initiative. He dado clases magistrales en Stanford y en universidades
canadienses. He dedicado mas de trescientas horas a ensefiar emprendimiento basado en
innovacion a jovenes superdotados en riesgo en Palo Alto, y he sido mentor de méas de ciento
cincuenta fundadores en etapa temprana desde entonces.

04— Por qué existe el Institute

Pillar Institute es el brazo de areas de practica de Pillar Media & Entertainment. Existe porque las
mismas capacidades operativas que construyeron Play4dTomorrow — infraestructura de alianzas,
diseno de programacion, logistica de activaciones, construccion de autoridad a través de
cobertura editorial ganada — son las capacidades que las fundaciones y los socios
institucionales realmente necesitan.

El drea de practica de Justicia Social del Institute cubre exactamente este terreno: programacion
juvenil, alianzas deportivas, Recuperacion Indigena, y el trabajo de autoridad editorial que da a
estas iniciativas presencia en la prensa y en las conversaciones de politica publica. No traemos
una presentacién. Traemos quince afos operando lo que el socio esta intentando iniciar, escalar
o salvar.

os— Las dos propiedades, una al lado de la otra

Play4Tomorrow.com es la fundacion. Lleva la historia institucional, las alianzas, el diseno de los
programas y la cobertura editorial que se ha acumulado a lo largo del trabajo. Las fundaciones y
las family offices aterrizan aqui cuando nos estan evaluando como socio.

p4t.live es la superficie de activacion. Eventos, visitas a escuelas, alianzas con ligas,
programacion sobre el terreno — el lugar donde el trabajo de la fundacion se convierte en una
sala en la que un joven entra. La extension .live es deliberada. Sefala que la propiedad es
operativa, no de archivo.
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Juntas, son la prueba operativa de lo que hace el Institute en el drea de practica de Justicia
Social. Si tu fundacion, family office o liga busca un socio que ya haya construido lo que estas
intentando construir, aqui comienza la conversacion.

o6 — Aplica el mismo modelo.

Conversar sobre una colaboracion del Institute —
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