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Play4Tomorrow e p4t.live: o
comprovante de impacto
social do Institute

O Pillar Institute nao oferece parcerias. Ele as opera. Play4Tomorrow sao
quinze anos de prova.
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Por Brian Bulcke, Fundador da Pillar Media & Entertainment - 21 de maio de 2026

01— O mercado.

Lotado — mas s0 nos lugares obvios.

Aproximadamente 1,5 a 1,8 milhao de organizacdes sem fins lucrativos estao registradas apenas
nos Estados Unidos, e estima-se que mais de 10.000 em todo o0 mundo sejam explicitamente
focadas no desenvolvimento juvenil baseado em esportes. A categoria € dominada por uns
poucos arquétipos bem financiados: fundacdes afiliadas a ligas (NFL Foundation, NBA Cares,
MLB Players Trust), ONGs historicas de acesso ao esporte (Right To Play, Laureus Sport for
Good, Beyond Sport), organizacdes de letramento digital (Code.org, Girls Who Code, Black Girls
CODE), programas escolares de carater e lideranca (Positive Coaching Alliance, First Tee) e
iniciativas focadas em inclusao (You Can Play, Special Olympics Unified Champion Schools). A
grande maioria compete em uma Unica faixa — esporte, ou tecnologia, ou carater, ou inclusao —
e pouquissimas mantém relagdes operacionais diretas com as quatro grandes ligas profissionais
norte-americanas ao mesmo tempo.

Onde Play4Tomorrow.com + p4t.live se encaixa.

O PlaydTomorrow ocupa uma intersegao incomumente estreita: acesso credenciado ao esporte
profissional combinado com curriculos praticos de IA, design e criacao de sites, entregues a
criancgas e a funcionarios corporativos dentro do mesmo arcabouco programatico. Seu publico
real é concreto — responsaveis de relagcdes comunitarias das ligas profissionais, gerentes de
parcerias da MLSE e da CFL, diretores de ESG e responsabilidade social da Fortune 500 em
busca de programacao juvenil com impacto mensuravel, conselhos escolares e ONGs juvenis na
América do Norte e EMEA, e parceiros governamentais e intergovernamentais a procura de um
braco de execugao auditado. Onde fundac¢des de ligas assinam cheques e ONGs de letramento
digital organizam acampamentos, o Play4Tomorrow faz as duas coisas ao mesmo tempo — com
execucao liderada pelo fundador, sem custo para os participantes e um histérico verificado
medido em dezenas de milhares de criancas atendidas.

As propostas de valor unicas da Pillar.

Dois dos dominios mais limpos e pronunciaveis da categoria — Play4Tomorrow.com como
ancora de formato longo, p4t.live como handle curto para eventos, transmissdes e sinalizacao
em campo.

Parcerias operacionais ativas com NFL, NHL, MLB, MLSE, CFL e You Can Play Project —
relagdes que fundagdes concorrentes levam uma década e sete digitos para construir.
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Programas entregues a centenas de empresas, milhares de funcionarios e dezenas de milhares
de criangas globalmente, sem custo para os participantes — uma pegada de impacto que a
maioria das ONGs pares hao consegue igualar sem financiamento institucional pesado.

Credibilidade Casa Branca: o fundador ja apresentou o programa diretamente a Michelle Obama,
um nivel de acesso que se capitaliza em futuras conversas com parceiros e doadores.

Curriculo multidisciplinar (1A, design, criacao de sites) que fica fora da faixa padrao de “esporte
+ carater" — tornando a propriedade defensavel tanto contra fundagdes de ligas quanto contra
ONGs focadas apenas em coédigo.

Espinha operacional compartilhada com a Pillar Media: editorial, marca, distribuicao e
credibilidade do fundador se transferem diretamente, dando a fundacao execucao de nivel
corporativo com estrutura de custos de ONG.

02— A premissa

A maioria das firmas que aparecem para falar sobre programacao juvenil, recuperacgao indigena
ou impacto social por meio do esporte chega com um deck. O Pillar Institute chega com quinze
anos de histoérico operacional. A diferenca importa, porque fundacoées, family offices e parceiros
de ligas ja assistiram a pitches suficientes para saber distinguir uma consultoria que leu sobre o
trabalho de um operador que realmente o fez.

Play4dTomorrow.com e p4t.live sao como tornamos essa distingao concreta. O site da fundacao é
a instituicao. A plataforma de ativacao é a realidade em campo — onde parceiros, escolas e
jovens se encontram para a programacao de verdade.

03— O que de fato operamos

Fundei a Play4Tomorrow porque a lacuna entre as instituicdes que financiam o trabalho com
jovens e os jovens que dele precisam era maior do que precisava ser. O trabalho seguiu em duas
direcbes desde entao: construir a infraestrutura de parcerias que permite a instituicoes sérias
aparecerem, e operar as ativagcoes que transformam essas parcerias em algo dentro do qual um
jovem consegue se firmar.
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Os parceiros falam pela seriedade. Relacdes ativas com os San Francisco 49ers, Giants e
Sharks. Os Kansas City Chiefs e Royals. MLSE, a CFL e os Toronto Argonauts. The You Can
Play Project. Nao sao logos em um slide — sado organizacdes que escolheram repetidamente
colocar sua marca e seus atletas ao lado da nossa programacao.

A credibilidade institucional fala do nivel operacional. Apresentei este trabalho na White House
Reach Higher Initiative. Dei aulas em Stanford e em universidades canadenses. Dediquei mais
de trezentas horas ensinando empreendedorismo guiado por inovagao a jovens superdotados
em situacao de risco em Palo Alto, e desde entdo mentorei mais de cento e cinquenta
fundadores em fase inicial.

o+ — Por que o Institute existe

O Pillar Institute € o braco de areas de pratica da Pillar Media & Entertainment. Ele existe porque
as mesmas capacidades operacionais que construiram a Play4Tomorrow — infraestrutura de
parcerias, design de programacao, logistica de ativacdes, construcao de autoridade por meio de
cobertura editorial conquistada — sao as capacidades de que as fundacodes e o0s parceiros
institucionais realmente precisam.

A area de pratica de Justica Social do Institute cobre exatamente esse terreno: programacao
juvenil, parcerias esportivas, Recuperacao Indigena, e o trabalho de autoridade editorial que da a
essas iniciativas presenca na imprensa e nas conversas de politica publica. Nao levamos um
deck. Levamos quinze anos operando aquilo que o parceiro esta tentando iniciar, escalar ou
salvar.

os— As duas propriedades, lado alado

Play4dTomorrow.com ¢ a fundacao. Carrega a histéria institucional, as parcerias, o desenho dos
programas e a cobertura editorial acumulada ao longo do trabalho. Fundagdes e family offices
aterrissam aqui quando estao nos avaliando como parceiro.

pA4t.live é a superficie de ativacao. Eventos, visitas a escolas, parcerias com ligas, programacao
em campo — o lugar onde o trabalho da fundacao se torna uma sala na qual um jovem entra. A
extensao .live é deliberada. Sinaliza que a propriedade é operacional, nao de arquivo.
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Juntas, sdo o comprovante operacional do que o Institute faz na area de pratica de Justica
Social. Se a sua fundacao, family office ou liga procura um parceiro que ja construiu o que vocé
esta tentando construir, € aqui que a conversa comeca.

o6 — Aplique o mesmo modelo.

Conversar sobre uma parceria Institute -
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